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W celu uzyskania większej liczby informacji – odwiedź stronę projektu: https://cultourdesign.erasmusplus.website/  

O projekcie… 

 Kim jesteśmy… 

Będziemy rozwijać… 

 Nasze ostatnie wiadomości… 

Pozostańmy w kontakcie!!!  

Projekt ma na celu wspieranie osób dorosłych, 

pochodzących głównie z obszarów wiejskich, które 

poszukują możliwości pracy w branży turystyki 

kulturowej, w zdobywaniu umiejętności cyfrowych  

i ochronie lokalnej turystyki za pomocą nowatorskich 

środków cyfrowych. 

W skład projektu wchodzi 7 partnerów z całej 

Europy o różnorodnym doświadczeniu. Są to: 

P1 – INCDT 

P2 – INNETICA 

P3 – KOMICHA 

P4 – INNOPOLIS 

P5 – DIGICULT 

P6 – HEARTHANDS SOLUTIONS 

P7 - IRSIE 

 

Trzy główne obszary rezultatów:  

• PR1: Podręcznik “Cyfrowa transformacja 
turystyki kulturowej”  

Przewodnik, który pozwoli Ci rozwinąć Twoje 
umiejętności cyfrowe i stać się konkurencyjnym w branży 
turystycznej! 

• PR2: Wirtualny asystent – Przewodnik Turystyki 
Kulturowe 

Cyfrowe narzędzie, dzięki któremu będziesz mógł 
tworzyć własne projekty i zbudować kompletne portfolio 
„Cyfrowego Przewodnika”  

• PR3: Europejska Społeczność Cyfrowa CulTour 
Sieć internetowa dla wszystkich praktyków związanych  

z projektem, umożliwiająca dzielenie się 

doświadczeniami i budowanie synergii.  

 

Spotkanie inauguracyjne odbyło się w Bukareszcie, 

w Rumunii, 07.04.2022. INCTD był gospodarzem 

bardzo owocnego spotkania, na którym wszyscy 

partnerzy dyskutowali o założeniach projektu  

i pierwszych zadaniach! 

Pierwszy rezultat projektu jest już opracowywany 

przy udziale kluczowych interesariuszy z krajów 

partnerskich, w celu weryfikacji aktualnej sytuacji  

i potrzeb. 

Partnerzy rozpoczęli właśnie opracowywanie czterech 

podręczników, które złożą się na podręcznik "Cyfrowa 

transformacja turystyki kulturowej". Tymczasem kolejne 

spotkanie w ramach projektu zaplanowano już  

na 24 października 2022 r.w Saragossie (Hiszpania). 
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