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Para obtener más información sobre el proyecto, puede visitar nuestro sitio web: 

https://cultourdesign.erasmusplus.website/ o nuestra página de Facebook 

Sobre el proyecto...  Quiénes somos...  

Estamos trabajando en...  

 Nuestras últimas noticias...  

Estén atentos!!!  

¡¡¡Sigue!!! 

Este proyecto trata de apoyar a los adultos, 
principalmente de las zonas rurales, que buscan 
oportunidades de trabajo en la industria del turismo 
cultural, para que se vuelvan digitalmente poderosos y 
salvaguarden su turismo local a través de nuevos 
medios digitales. 
 

La asociación incluye 7 socios de toda Europa con 

antecedentes multidimensionales. Estos son: 

P1 – INCDT (Rumania) 

P2 – INNETICA 

P3 – KOMICHA 

P4 – INNOPOLIS 

P5 – DIGICULT 

P6 – SOLUCIONES HEARTHANDS 

P7 - IRSIE 

 

MANUAL 1: Turismo cultural en Europa: la situación y las 

tendencias post-COVID 

MANUAL 2: Herramientas digitales en el turismo: un conjunto 

de herramientas para la promoción del turismo cultural a través 

de soluciones TIC 

MANUAL 3: Habilidades híbridas en turismo cultural: 

pensamiento digital, adaptabilidad y habilidades blandas para 

trabajos relacionados con el turismo 

MANUAL 4: Implementación del Diseño Digital en el Turismo 

Cultural: Estudios de caso para una Guía Turística Digital 

exitosa 

 

El 24 de octubre de  2022 se organizó en Zaragoza 
la segunda reunión transnacional del proyecto  por 

INNETICA. La reunión reunió a miembros del 

consorcio de Rumanía, Chipre, Grecia, Polonia y, 

por supuesto, España. 

Los principales temas de discusión durante la 

reunión fueron: 

1) Las actividades realizadas hasta el momento y 

tareas pendientes fueron comentadas con los datos 

correspondientes; 

2) Se discutió la definición del segundo resultado 

del proyecto, consistente en la creación de un 

Asistente Virtual en el que los usuarios podrán crear 

una guía turística en línea con temas específicos y 

grupos objetivo; 

3) Finalmente, se discutieron las tareas de difusión 

y promoción del proyecto y las fechas y lugares de 

las próximas reuniones futuras. 

Las siguientes reuniones previstas dentro del proyecto son: 

1. En línea- 5 de diciembre de 2022 

2. Polonia- 26 de abril de 2023 

https://cultourdesign.erasmusplus.website/
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