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O projekcie …  Kim jesteśmy … 

Pracujemy nad … 

Nasze ostatnie wiadomości … 

Bądźcie czujni!!! 

Follow up!!!  

Projekt ten ma na celu wspieranie dorosłych, głównie z 
obszarów wiejskich, którzy szukają możliwości 
zatrudnienia w branży turystyki kulturowej, aby stać się 
cyfrowo silni i chronić swoją lokalną turystykę za pomocą 
nowatorskich środków cyfrowych. 

W skład partnerstwa wchodzi 7 partnerów z całej 

Europy o różnorodnych doświadczeniach. Są to: 

 

         P1 – INCDT(Rumunia) 

P2 – INNETICA 

P3 – KOMICHA 

P4 – INNOPOLIS 

P5 – DIGICULT 

P6 – HEARTHANDS SOLUTIONS 

P7 - IRSIE 

 

Wszyscy partnerzy będą musieli zidentyfikować i 
wypełnić wspólną tabelę z głównymi ważnymi 
interesariuszami, którzy będą korzystać z 
wyników projektu i będą je wdrażać na 
obszarach wiejskich. 
 
Wszyscy partnerzy będą musieli opisać swoje 
zaplecze instytucjonalne i opisać wpływ 
każdego rezultatu projektu na ich organizację. 

W dniu 25 kwietnia 2023 r. w Vasovii odbyło się trzecie 

międzynarodowe spotkanie projektu zorganizowane przez 

IRSIE. Spotkanie zgromadziło członków konsorcjum z 

Rumunii, Cypru, Grecji, Hiszpanii i oczywiście Polski. 

Głównymi tematami dyskusji podczas spotkania były: 

- Dotychczasowe działania i zadania w toku zostały 

skomentowane odpowiednimi danymi; 

- Wszyscy partnerzy będą musieli zidentyfikować i 

wypełnić wspólną tabelę z głównymi interesariuszami, 

którzy będą wykorzystywać wyniki projektu i wdrażać je na 

obszarach wiejskich. 

- Wszyscy partnerzy będą musieli opisać swoje zaplecze 

instytucjonalne i opisać wpływ każdego rezultatu projektu 

na ich organizację. 

- Po zakończeniu testowania rezultatu projektu 2 zostaną 

zorganizowane warsztaty testowe dla całego partnerstwa. 

Głównym partnerem odpowiedzialnym za organizację tego 

spotkania będzie INNOPOLIS. 

W ramach projektu zaplanowano następujące spotkania: 

WYDARZENIA MULTIPLIKEROWE: We wrześniu 2023 r. w 

każdym kraju zostaną zorganizowane wydarzenia multiplikatorowe. 

WARSZTATY - 29-31 kwietnia 2023 r. 



 
 

 

 
 
 
 Więcej informacji na temat projektu można znaleźć na naszej stronie internetowej: 

https://cultourdesign.erasmusplus.website/ lub na naszej stronie na Facebooku 

https://www.facebook.com/cultourdesign.  


